1)Esca usata per distrarre i cani e i maiali di Guelfo
2) Il protagonista fa una per non abbandonare il suo amico

3) Il gioco che facevano i bambini in paese

4) Giovani che amano la natura e affrontano le avventure con coraggio
5) Nome del cane del protagonista

6) ILfilm ciinsegnaanonavere __ degli altri

7) simbolo della felicita e dei momenti di gioia nel film.

8) Il protagonista ha dimostrato un grande
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